综述                   手 机 发 展 历 程            2009年12月15日


手机发展
1.手机的概念
移动电话，通常称为手机，旧称手提电话、手提、大哥大，是便携的、可以在较大范围内移动的电话终端。
目前在全球范围内使用最广的手机是GSM手机和CDMA手机。在中国大陆及台湾以GSM最为普遍，CDMA和小灵通（PHS）手机也很流行，这些都是所谓的第二代手机(2G)，它们都是数字制式的，除了可以进行语音通信以外，还可以收发短信（短消息、SMS）、MMS（彩信、多媒体短信）、无线应用协议（WAP）等。
手机外观上一般都应该包括至少一个液晶显示屏和一套按键（部分采用用触摸屏的手机减少了按键）。
部分手机除了典型的电话功能外，还包含了PDA、游戏机、MP3、照相、录音、摄像、GPS等更多的功能，有向带有手机功能的PDA发展的趋势。
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1973年4月的一天，一名男子站在纽约街头，掏出一个约有两块砖头大的无线电话，并打了一通，引得过路人纷纷驻足侧目。这个人就是手机的发明者马丁•库帕。当时，库帕是美国著名的摩托罗拉公司的工程技术人员。 
这世界上第一通移动电话是打给他在贝尔实验室工作的一位对手，对方当时也在研制移动电话，但尚未成功。库帕后来回忆道：“我打电话给他说：‘乔，我现在正在用一部便携式蜂窝电话跟你通话。’我听到听筒那头的‘咬牙切齿’——虽然他已经保持了相当的礼貌。” 

到今年4月，手机已经诞生整整30周年了。这个当年科技人员之间的竞争产物现在已经遍地开花，给我们的现代生活带来了极大的便利。  

3.手机时代划分

1) 1G

第一代手机（1G）是指模拟的移动电话，也就是在20世纪八九十年代香港美国等影视作品中出现的大哥大。最先研制出大哥大的是美国摩托罗拉公司的Cooper博士。由于当时的电池容量限制和模拟调制技术需要硕大的天线和集成电路的发展状况等等制约，这种手机外表四四方方，只能成为可移动算不上便携。很多人称呼这种手机为“砖头”或是黑金刚等。
这种手机有多种制式，如NMT，AMPS，TACS，但是基本上使用频分复用方式只能进行语音通信，收讯效果不稳定，且保密性不足，无线带宽利用不充分。此中手机类似于简单的无线电双工电台，通话是锁定在一定频率，所以使用可调频电台就可以窃听通话。
2) 2G

第二代手机也是最常见的手机。通常这些手机使用PHS，GSM或者CDMA这些十分成熟的标准，具有稳定的通话质量和合适的待机时间。在第二代中为了适应数据通讯的需求，一些中间标准也在手机上得到支持，例如支持彩信业务的GPRS和上网业务的WAP服务，以及各式各样的Java程序等。
3) 3G

用于第三代移动通信系统（3G）的手机也已经研制出来了，但是由于相关网络没有普及，并未得到广泛的应用。第三代手机的开始的目标之一是开发一种可以全球通用的无线通讯系统，但是实际最终的结果是出现了多种不同的制式，主要有WCDMA、CDMA2000和TD-SCDMA在竞争。这些新的制式都基于CDMA（码分多址）技术，在带宽利用和数据通信方面都有进一步发展。
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4.手机发展时间轴

5.手机发展的具体历程
手机这个概念，早在40年代就出现了。当时，是美国最大的通讯公司贝尔实验室开始试制的。1946年，贝尔实验室造出了第一部所谓的移动通讯电话。但是，由于体积太大，研究人员只能把它放在实验室的架子上，慢慢人们就淡忘了。 
一直到了60年代末期，AT&T和摩托罗拉这两个公司才开始对这种技术感兴趣起来。当时，AT&T出租一种体积很大的移动无线电话，客户可以把这种电话安在大卡车上。AT&T的设想是，将来能研制一种移动电话，功率是10瓦，就利用卡车上的无线电设备来加以沟通。库帕认为，这种电话太大太重，根本无法移动让人带着走。于是，摩托罗拉就向美国联邦通讯委员会提出申请，要求规定移动通讯设备的功率，只应该是一瓦，最大也不能超过三瓦。事实上，今天大多数手机的无线电功率，最大只有500毫瓦。

1973年，Motorola展示了世界首款便携移动电话的原型机，那款原型机有人的脚那样长，重量为2磅(0.904kg)，价格为3995美元，最终该机器成为商业化机型为1983年，这就是Motorola DynaTAC 8000X，它的电池可以提供1小时的通话时间，它的内存可以存储30个电话号码，它看起来不很漂亮，但是它可以让人们实现了边走边打电话，当然您也可以将它拿在手上，装在口袋里。
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Nokia的第一部移动电话，发布于1982年，它看起来不太像一个便携电话，而更像是一台收音机，Nokia Mobira Senator被设计在轿车上使用，除此之外，相信您不会愿意用它边走边打电话，它的重量为21磅(9.5kg)。
从1973年手机注册专利，一直到1985年，才诞生出第一台现代意义上的、真正可以移动的电话。它是将电源和天线放置在一个盒子中，重量达3公斤，非常重，而且不方便，使用者要像背包那样背着它行走，所以就被叫做“肩背电话”。 
与现在形状接近的手机，诞生于1987年。与“肩背电话”相比，它显得轻巧得多，而且容易携带。尽管如此，其重量仍有大约750克，与今天仅重60克的手机相比，像一块大砖头。
一个加入了PDA功能的手机对于今天并不是什么新鲜玩意，但是在1993年，那时一个传奇故事。Simon Personal Communicator由IBM和Bell South共同推向市场，是第一款具有了PDA功能的手机，它是一个电话、一个寻呼机、一个计算器、一个地址本、一台传真机，一个E-Mail设备，虽然只有20盎司(0.622kg)重，却集成了那么多功能，价格为900美元。
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在1996年Motorola StarTAC发布以前，手机似乎更加注重功能而非时尚，但是Motorola StarTAC这款小巧、轻薄的手机让人们明白形式和内容同样重要。这款手机也最终为类似于今天的Motorola Razr这样的纤薄手机的发展奠定了基础。这款只有3.1盎司(96g)重的翻盖手机，可以用一根带子挂在脖子上，它是当时最轻最小的手机，事实上即使在今天，它也比某些手机轻巧。

在上世纪90年代末，Nokia棒糖样式的手机非常风行，配备了一个单色显示器、一个外凸天线，一个方正的5.2英寸高的外壳。Nokia 6160是该公司90年代末销售最好的手机，2000年退出的Nokia 8260延续了6160的辉煌，增加了多种颜色的外壳，体积也比6160稍小一些，只有4英寸高，重量为3.4盎司(105g)，而6160的重量为6盎司(186g)。
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如果您是一个基于Palm系统的Treo手机的粉丝，您就应该感谢Kyocera，这个公司的Kyocera QCP6035智能手机，早在2001年面市，当时的价格在400美元~500美元之间。这是第一款广泛面向用户的基于Palm系统的手机，它随机配有8MB内存，配备了一个柔和的单色显示器，它为其后的Palm智能手机的发展铺平了道路。

回到Palm和Handspring竞争的年代，Handspring发布的Treo 180掀起了当时的PDA手机浪潮，该机更强到PDA功能而不是手机功能。Treo 180有两个版本，其中一个有QWERTY键盘(照片中)，另外一个(Treo 180g)用虚拟字符键盘代替了QWERTY键盘，像Kyocera QCP6035一样，它配备了单色显示屏，但配备了16MB内存。
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在T-Mobile Sidekick成为好莱坞的“it”电话之前，它被称为Danger Hiptop，PCWORLD非常喜欢这款产品，并将其评选为2003年的年度产品。它的通话功能很普通，但它是第一款提供移动Web浏览、e-Mail读取和即时通信功能的手机，它也是可旋转设计的先驱。

在2002年BlackBerry 5810推出之前，调查显示移动设备最受欢迎的功能是数据处理能力，像Push e-mail技术、组织功能、thumb键盘等。5810是第一款BlackBerry手机，提供了通话功能，它将GSM手机功能加入其中，但是需要使用一个耳麦。
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今天，大多数手机都内置了照相功能，但是几年前，照相手机还是很难得的东西。2002年，Sanyo率先发布了Sanyo SCP-5300 PCS照相手机，它是在美国市场正式上市的第一款照相手机(几年前Sharp在日本市场已经推出了照相手机)。这款手机最高照相分辨率为VGA(640×480)，当然与现在500万像素的照相手机无法比。

Nokia的N-Gage在2003年发布时引来了很多争议，不幸的是，很多的争议都是负面的。这种手机/游戏机的混合体似乎在引诱那些游戏爱好者远离掌上游戏设备。它的曲线设计被某些人所蔑视，在打电话时，您不得不将其侧立在耳朵旁边。其后的最新版本(N-Gage QD，2004年发布)修正了老版本中的很多问题。
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这些年手机继续向着轻薄和时尚方向发展，2004年发布的Motorola Razr v3将这种设计提高到了一个新的水平，它具有超级苗条的曲线和金属质感的外观，Razr很快成为了很多人的掌上物。3年后，它仍然是市场上最受欢迎的手机之一。

承诺将两个世界最好的东西整合到一起：苹果卓越的iTunes音乐播放器和摩托罗拉专家级手机设计。Motorola Rokr于2005年9月发布，是第一款组合了苹果音乐软件的音乐手机。它允许用户将通过iTunes购买的歌曲传送到手机来欣赏。不幸的是，用户发现向手机传送歌曲很慢，很多还被限制在100首歌曲。但是这款手机为今天音乐手机的发展铺平了道路。
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BlackBerry Pearl有着轻薄的设计和可靠的键盘，看起来比7100t走得更远，它是第一ikuan整合了照相功能和音视频播放器的BlackBerry手机，在一款具有完善e-mail处理能力的手机上具有了多媒体功能。

经过了几个月的思考和传言，苹果在2007年1月份证实了这个消息：苹果确定计划发布手机，6月份将有望由AT&T捆绑推出。这款手机将采用创新设计，它没有数字键盘，它使用了触摸屏，内置了200万像素的照相功能，可以将iTunes音乐同步到手机中，它将运行Mac OS X系统，它值得我们期待。

6.手机发展的现当代案例
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7. 手机的发展方向

未来的手机将偏重于安全和数据通讯。一方面加强个人隐私的保护，另一方面加强数据业务的研发，更多的多媒体功能被引入进来，手机将会具有更加强劲的运算能力，成为个人的信息终端，而不是仅仅具有通话和文字消息的功能。例如：

1) 护腕手机：

香港「设计创新」公司朱国柱设计的「ATTACH」，打破一般人对手机的既定外型印象，机身具有展开和卷曲两种形态，卷曲时是一条手带般的行动电话，纤薄简洁的外型可与不同的装扮搭配，除了平时使用，在运动时，则可变成犹如护腕式的手机，并兼具计步、脉博显示、热量消耗计等功能。除了行动电话的基本功能之外，Attach 还有蓝芽系统、浏览网页、mp3、话音拨号、全球气温及湿度显示、全球定位系统、热量消粍计、脉搏显示器、定时器及健美信息。 机身卷在手上时，可当成手带饰物。
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2) 记事簿手机 积木手机

再看下图左边这款命名「P+ 」(Paper Phone) 的作品，由台湾科技大学学生黄志伟、刘嘉胜设计，把电子纸的使用概念，延伸至智能电话之实体应用，透过回归旧时电话本翻页的方式，结合传统的外观形态与新技术，让操作的行为模式还原，并以传统的操作逻辑定义新的通讯接口。电子纸纪录的内容还能传输到计算机作进一步编辑，让 P+ 除了是支新式手机之外，更是全新的储存媒介
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右边的「数字积木手机」由广州大学学生陈凯静设计，结合手机、手表及理财工具等多种功能的设计概念，让使用者可以依不同的需求模块，建构所需之手机模式。包括：显示屏、功能芯片、GAMES 模块、MP3 模块、BANK 模块 (内置磁槽，可刷卡查看金额，主管银行业务) 逐一分离，某项功能对应某个模块，加强顾客选择的自主权，也为厂家硬件升级带来便利。

8.总结

通过这次对于手机发展历程的总结，我对手机的发展历史有了一个直观的了解。任何发明都是一个过程，不可能一步到位。后者的发明是在前人的基础上进行再创新，对已有的事物进行再改造，这样就有了新事物，实现发展。创新也要坚持正确的方法和方向。例如手机的创新，就要不断的人性化，不断满足人们的新需求，这样的发明才更具现实意义，才更具实用价值。现在社会，科技发展迅猛，只有真正掌握先进的科技知识，同时具有创新意识，才能在这个竞争激烈的社会中立于不败之地。

所有参考资料均来源于网络
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图� SEQ 图表 \* ARABIC �2� Nokia Mobira Senator (1982)
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图� SEQ 图表 \* ARABIC �4� Motorola StarTAC (1996)
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图 � SEQ 图表 \* ARABIC �7� Kyocera QCP6035 (2000)





图� SEQ 图表 \* ARABIC �8�Handspring Treo 180 (2001)
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图 � SEQ 图表 \* ARABIC �12�  Nokia N-Gage (2003)





图 � SEQ 图表 \* ARABIC �13�  Motorola Razr v3 (2004)





图� SEQ 图表 \* ARABIC �14�  Motorola Rokr (2005)





图� SEQ 图表 \* ARABIC �15�  BlackBerry Pearl (2006)





图� SEQ 图表 \* ARABIC �16� Apple iPhone (2007)





图 � SEQ 图表 \* ARABIC �17� 护腕手机
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